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Weil} ist einen Bauern im Nachteil,
besitzt aber das bessere Figurenspiel
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Weild will die starkste schwarze Figur
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uber das Feld d7 verloren gehen
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Naturlich konnte der Laufer auf eine  och schlechter

andere Diagonale wechseln, aber
vielleicht sollte er ja gerade hier aktiv 2- xg4 f6 3. Td71 Th8

werden. Dazu ist allerdings das a b c d e f g h
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Zwar hat Weil} seinen materiellen
Vorteil wahren konnen, aber mit dem
eingedrungenen Turm auf d7 ist seine
Stellung alles Andere als angenehm.
Aber wie kommt Weil3 nun weiter?
Klar. Mit einer Verbesserung seines
Laufers! Viele wirden deshalb hier 4.
La3 spielen. Aber nach 4. ...Sc8
erweist sich die schwarze Stellung als
erstaunlich widerstandsfahig. Deshalb

ist der Konigsweg hier
4. f4)

Das Aufbrechen der Lauferbarriere!
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Weil} Iasst sich nicht beim Aufbrechen
der Lauferdiagonalen aufhalten

6. ... hxgb 7. fxg5 c5 8. gxf6 gxf6 9.

Lxf6 Sc6

N Ww A~ 000 N

—_

a b ¢ d f g h
o| B~ ds s
tA BT T I
ld A & |
S\, Ak 7 s
4 //%/ @ %%/ a
N A& T s
zg//% @ %%g/// >
B B BN

e

a b ¢ d

Der weil3e Vorteil steht wegen des
besseren Figurenspiels und dem
Freibauern in der g-Linie aulder
Zweifel.

Resiimee:

Wenn Euer Laufer mal wieder einer
Bauernbarriere gegenuber steht,
konnte das Aufbrechen derselbigen
vielleicht lohnenswert sein!
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